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1. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностными результатами изучения курса «Робототехника» является формирование 

следующих умений:  

 Оценивать жизненные ситуации (поступки, явления, события) с точки зрения 

собственных ощущений (явления, события), в предложенных ситуациях отмечать 

конкретные поступки, которые можно оценить как хорошие или плохие; 

 называть и объяснять свои чувства и ощущения, объяснять своё отношение к 

поступкам с позиции общечеловеческих нравственных ценностей; 

 самостоятельно и творчески реализовывать собственные замыслы. 

  

Метапредметными результатами изучения курса «Робототехника» является 

формирование следующих универсальных учебных действий (УУД): 

Познавательные УУД: 

 определять,  различать и называть детали конструктора,  

 конструировать по условиям, заданным взрослым, по образцу, по чертежу, по 

заданной схеме и самостоятельно строить схему. 

 ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного. 

 перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате совместной 

работы всего класса,  сравнивать и группировать предметы и их образы; 

    Регулятивные УУД: 

 уметь работать по предложенным инструкциям. 

 умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою 

точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы 

путем логических рассуждений. 

 определять и формулировать цель деятельности на занятии с помощью учителя;  

Коммуникативные УУД: 

 уметь работать в паре и в коллективе; уметь рассказывать о постройке.  

  уметь  работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности. 

 

Предметными результатами изучения курса «Робототехника» является формирование 

следующих знаний и умений:  

ЗНАТЬ:  

 правила безопасной работы;  

 основные компоненты конструкторов ЛЕГО;  

 конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов;  

 компьютерную среду, включающую в себя графический язык программирования;  

 виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе;  

основные приемы конструирования роботов;  

 конструктивные особенности различных роботов;  

 как передавать программы в RCX;  

 как использовать созданные программы;  



 самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов 

(планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные 

знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных 

элементов, и других объектов и т.д.);  

 создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных 

элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу;  

 создавать программы на компьютере для различных роботов;  

 корректировать программы при необходимости;  

 демонстрировать технические возможности роботов. 

     

  УМЕТЬ:  

 Принимать или намечать учебную задачу, ее конечную цель. 

 Прогнозировать результаты работы. 

 Планировать ход выполнения задания. 

 Рационально выполнятьзадание. 

 Руководить работой группы или коллектива. 

 Высказываться устно в виде сообщения или доклада. 

 Высказываться устно в виде рецензии ответа товарища. 

 Получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, 

схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях); 

 Осуществлять простейшие операции с файлами; 

 Запускать прикладные программы, редакторы, тренажеры;  

 Представлять одну и ту же информацию различными способами; 

 Осуществлять поиск, преобразование, хранение и передачу информации, используя 

указатели, каталоги, справочники, Интернет. 

 Устройство компьютера на уровне пользователя; 

 Основные понятия, использующие в робототехнике: микрокомпьютер, датчик, 

сенсор, порт, разъем, ультразвук, USB-кабель, интерфейс, иконка, программное 

обеспечение, меню, подменю, панель инструментов. 

 

2. СОДЕРЖАНИЕ КУРСА 

 

Конструирование по модели. Детям в качестве образца предъявляют модель, скрывающую 

от ребенка очертание отдельных ее элементов. Таким образом, им определяют 

определенную задачу, но не дают способа ее решения. Постановка таких задач перед 

дошкольниками – достаточно эффективное средство активизации их мышления. 

 Конструирование по условиям. Не давая детям образца, определяют лишь условия, 

которым модель должна соответствовать. Задачи конструирования носят проблемный 

характер, поскольку способов их решения не дается. В процессе такого конструирования у 

детей формируется умение анализировать условия и на основе этого строить деятельность 



достаточно сложной структуры. Данная форма организации обучения в наибольшей 

степени способствует развитию творческого конструирования. 

 Конструирование по наглядным схемам. Моделирующий характер деятельности создает 

возможности развития внутренних форм наглядного моделирования. В результате такого 

обучения у детей формируется мышление и познавательные способности. 

 Конструирование по замыслу не является средством обучения детей созданию замыслов, 

оно позволяет самостоятельно и творчески использовать знания и умения, полученные 

ранее. 

 Конструирование по теме. Детям предлагают общую тематику конструкций, и они сами 

создают замыслы конкретных моделей. Этот вид конструирования очень близок по своему 

характеру конструированию по замыслу. Его основная цель – актуализация и закрепление 

знаний и умений. 

 Основное время на занятиях занимает самостоятельное моделирование с элементами 

программирования. Благодаря этому у детей формируются умения самостоятельно 

действовать, принимать решения. На каждом занятии проводится коллективное 

обсуждение выполненного задания. На этом этапе у детей формируется такое важное 

качество, как осознание собственных действий, самоконтроль, возможность дать отчет в 

выполняемых шагах при выполнении любых заданий. Задания построены таким образом, 

что один вид деятельности сменяется другим, различные темы и формы подачи материала 

активно чередуются в течение занятия. Это позволяет сделать работу динамичной, 

насыщенной и менее утомляемой. 

 

4 класс (17 ч.) 

1. Изучение механизмов, датчиков, моторов (5ч.) Введение. Правила поведение и техника 

безопасности в кабинете и при работе с конструктором. Правило работы с конструктором 

LEGO. Применение роботов в современном мире: от детских игрушек, до серьезных 

научных исследовательских разработок. Демонстрация передовых технологических 

разработок в промышленности. Знакомство с основными принципами механики. 

Формы занятий: лекция, беседа, презентация, видеоролик. 

2.  Забавные механизмы (3ч.) В разделе «Забавные механизмы» основной предметной 

областью является физика. На занятии «Танцующие птицы» дети знакомятся с ременными 

передачами, экспериментируют со шкивами разных размеров, прямыми и перекрѐстными 

ременными передачами. На занятии «Умная вертушка» учащиеся исследуют влияние 

размеров зубчатых колѐс на вращение волчка. Занятие «Обезьянка-барабанщица» 

посвящено изучению принципа действия рычагов и кулачков, а также знакомству с 



основными видами движения. Дети изменяют количество и положение кулачков, используя 

их для передачи усилия, тем самым заставляя руки обезьянки барабанить по поверхности с 

разной скоростью.  

3. Животные (3ч.) В разделе «Животные» основной предметной областью является 

технология, понимание того, что система должна реагировать на свое окружение. На 

занятии «Голодный аллигатор» дети программируют аллигатора, чтобы он закрывал пасть, 

когда датчик расстояния обнаруживает в ней «пищу». На занятии «Рычащий лев» дети 

программируют льва, чтобы он сначала садился, затем ложился и рычал, учуяв косточку. 

На занятии «Порхающая птица» создается программа, включающая звук хлопающих 

крыльев, когда датчик наклона обнаруживает, что хвост птицы поднят или опущен. Кроме 

того, программа включает звук птичьего щебета, когда птица наклоняется, и датчик 

расстояния обнаруживает приближение земли. 

4. Футбол (3 ч.) Раздел «Футбол» сфокусирован на математике. На занятии «Нападающий» 

измеряют расстояние, на которое улетает бумажный мячик. На занятии «Вратарь» дети 

подсчитывают количество голов, промахов и отбитых мячей, создают программу 

автоматического ведения счета. На занятии «Ликующие болельщики» дети используют 

числа для оценки качественных показателей, чтобы определить наилучший результат в трѐх 

различных категориях. 

5. Приключения (3 ч.) Раздел «Приключения» сфокусирован на развитии речи, модель 

используется для драматургического эффекта. На занятии «Спасение самолѐта» осваивают 

важнейшие вопросы любого интервью Кто, Что, Где, Почему, Как и описывают 

приключения пилота – фигурки Макса. На занятии «Спасение от великана» дети исполняют 

диалоги за Машу и Макса, которые случайно разбудили спящего великана и убежали из 

леса. На занятии «Непотопляемый парусник» дети последовательно описывают 

приключения попавшего в шторм Макса. 

 

3. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 

№ Дата Тема занятия Кол-во 

часов по 

теме 

Примечание 

Изучение механизмов, датчиков, моторов 

1  ТБ. Знакомство с конструктором. Элементы набора. 1  

2  Зубчатые колеса. Зубчатые передачи. 1  



3  Шкифы и ремни 1  

4  Мотор и оси 1  

5  Датчик наклона, расстояния 1  

Забавные механизмы 

6  Модель «Танцующие птицы» 1  

7  Модель «Умная вертушка» 1  

8  Модель «Обезьянка-барабанщица» 1  

Животные 

9  Модель «Голодный аллигатор» 1  

10  Модель «Рычащий лев» 1  

11  Модель «Порхающая птица» 1  

Футбол 

12  Модель «Нападающий» 1  

13  Модель «Вратарь» 1  

14  Модель «Ликующие болельщики» 1  

15  Модель «Спасение самолета» 1  

16  Модель «Спасение от великана» 1  

17  Модель  «Непотопляемый парусник» 1  

  ИТОГО 17  

 

Материально-техническое и учебно-методическое обеспечение образовательного 

процесса: 

1. Конструкторы ЛЕГО, технологические карты, книга с инструкциями 

2. Программное обеспечение «LEGO EducationWeDoSoftware » 

3. Компьютер, проектор, экран 

4. Игнатьев, П.А. Программа курса «Первые шаги в робототехнику»: персональный 

сайт – www.ignatiev.hdd1.ru/informatika/lego.htm  

5. Козлов, В.В., Кондаков, А.М. Фундаментальное ядро содержания общего 

образования– Москва: Просвещение, 2009. – 48 с. 

6. Копосов, Д.Г. Уроки робототехники в школе: Ито Архангельск 2010: всерос. Научн.-

практ. Конф, Архангельск 7-10 декабря, 2010, статья 

ito.edu.ru/2010/Arkhangelsk/II/II-0-1.html 

7. Интернет ресурсы: 

1.http://lego.rkc-74.ru/ 



2.http://www.lego.com/education/   

3.http://www.wroboto.org/ 

4.http://learning.9151394.ru 

5.http://www.roboclub.ru/ 

 

 

 


